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Les domaines'diapplicationide I’ ‘rigazoom :
- L'éducatif: pour dévehp;}:er la®concentration, |'observation, la
motricité fine, la coordination ceil/main, la créativité, |'expression, la

patience, le respect des régles et des autres,

- L'enseignement: pour aborder la lecture, 'écriture, la géométrie, les
couleurs, les volumes, I'art, 'analyse et comme outil d’évaluation,

- Le social: pour nourrir |'imaginaire, développer la concentration, la-
créativité, |"expression, I'échange, pour jouer et découvrir I'autre,

- La santé: pour travailler la mémoire, la motricité fine, la coordination
h& oeil/main, la concentration, la relaxation,
o 5
. B - Le culturel et I'artistique: pour faire découvrir le street art et le
14 graffiti autrement, au travers de |'art du pliage, en construisant et en

personnalisant sa figurine. Pour faire découvrir d'autres univers et nourrir
I'imagination et la créativite,

- Les loisirs: seul, entre amis ou en famille, au soleil ou par temps de
pluie, pour un moment de détente, de relaxation et de divertissement
autour d’un jeu manuel intergénérationnel,

- L'architecture: plan, construction, assemblage,

- Le numérique: I'Origazoom est un personnage animé qui peut aussi o

étre diffusé et imprimé sur une imprimante domestique pour étre construit A

chez soi, ; ‘,g

%

- La mode et les accessoires: le design unique des Origazoom,

mélangeant les codes du street art et I'art du pliage, peuvent figurer sur e "1

divers supports (ex: le pliage d'un T-shirt facilité par les traits et sens de, . #

pliage qui seront le design du vétement...). ~ I::P‘.ﬁ?--
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